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Schaffst du alle zwanzig?

1. BUMA _________

2. BUHAE ________

3. BREPO ________

4. KABCE ________

5. ECHTFI ________

6. LENFSE ________

7. RUZEK ________

8. FEHET ________

9. SENEB ________

10. NIDEF ________

11. GLÜHE ________

12. NGREIF ________

13. MENGA ________

14. LEIVRAK ________

15. NETARG ________

16. STICH ________

17. SIEGEL ________

18. RUMETT ________

19. LUBEE ________

20. LLOEW ________

Kannst du diese gebräuchlichen Wörter in fünf Minuten enträtseln? Wenn
schon ein Wort richtig dasteht, ist ein anderes gemeint.

Die Erklärungen helfen dir, neun Wörter mit Buchstaben aus dem Wort

H U N D E L E I N E  zu bilden.

1. Das ist nicht meine, sondern ___________ Tasche.

2. Eine Beilage aus Mehl, Eiern, Salz und Wasser: _________

3. Ein ungutes Gefühl gegenüber jemandem, 
der mehr hat als man selbst: _________

4. Großer Kummer, Trauer: __________

5. Du solltest sie immer mit dem Lineal ziehen: __________

6. Bald wird die Wunde wieder ______.

7. Wölfe und Hunde tun es gern bei Mondlicht: _________

8. Einer, der große und gute Taten vollbringt: _________

9. Ein Stuhl ohne ____________ ist ein Hocker. 

Zerlege die „Hundeleine“
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Wie viele Wörter kannst du in
fünf Minuten aus den Buchstaben
im Kasten bilden? Alle müssen ein
„A“ haben.

Bilde Wörter

Manchmal übertreiben die Leute
ganz schön beim Erzählen, z. B.:
„Der Wind war so stark, dass alle
Autos rückwärts fuhren.“

Schreibe hier einige solcher
Übertreibungen auf.

Gib an, was du kannst!

Nimm einen Buchstaben aus dem ersten Wort und füge ihn so in das zweite
Wort ein, dass du ein Wortpaar mit ähnlicher Bedeutung bekommst, z. B. wird
aus Brett/Lage = Bett/Lager (=veraltetes Wort für „Bett“).

Spiel mit Wörtern

1. steil/Rosse ________/________

2. strecken/Ute ________/________

3. Kanone/Lid ________/________

4. Haupt/Elle ________/________

5. Gurt/echt ________/________
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