2 Erzéhlkreise zum Kennenlernen

d) Partner-Interview

Mdglich ist auch eine Vorstellungsrunde, zu der sich zwei Partner zuvor befragen, um sich dann gegen-
seitig vorzustellen. Wie beim Steckbrief kdbnnen Kategorien vorgegeben werden oder die Partner befra-
gen sich frei zu ihren Interessen, Leidenschaften, Stérken und Schwéchen.

Partner-Interview

( B

Wos ich iber meinen Partner weif:

2 Erzahlkreise zum Kennenlernen

Ideal zum Kennenlernen ist der tdgliche oder wochentliche Erzdhlkreis. Fur ihn gibt es verschiedene
Modalitaten. So kbnnen zum Beispiel alle Kinder erzdhlen oder nur wenige Kinder erzdhlen immer ab-
wechselnd, das Erzdhlen ist zeitlich unbegrenzt oder auf eine bestimmte Zeit oder Anzahl von Informa-
tionen beschrénkt.

a) Freier Erzahlkreis

Egal wie der Erzahlkreis ablauft: Es ist wichtig, dass die Kinder die Mdglichkeit bekommen, etwas Per-
sonliches von sich zu berichten — etwas, das sie erlebt haben und sie beschdaftigt, was es auch sein
mag.
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| Eine Klasse werden

b) Thematischer Erzahlkreis

Eine andere Variante ist der thematische Erzéhlkreis. Hier kbnnen die Kinder zu einem ausgewdhlten
Thema des Tages von sich berichten. Beispielsweise von ihrem liebsten Hobby, ihrem schénsten Erleb-
nis, ihrem Lieblingstier, ihrem gré3ten Wunsch oder ihrem besten Freund. So kommen die Kinder tber
das gleiche Thema ins Gesprdch. Die Ideen fur den Erzéhlkreis kénnen von den Schilern selbst ergdnzt
werden.

Tagesthema des Erzdahlkreises

Das ist in unserem Erzdhlkreis
das Thema des Tages

Mein liebstes Hobby

Mein schonstes Erlebnis

Mein Lieblingstier

ﬁi"‘i Mein groBter Wunsch

G:\\\\ ‘/\\
/«MV’/JA@ Mein bester Freund

W\1\

Weitere ldeen der Klasse:
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4 Fragebogen zu Gewalt in der Klasse und Losungsvorschlage

4 Fragebogen zu Gewalt in der Klasse und Lésungsvorschlage

Mithilfe eines Fragebogens soll zundéchst die Situation in der Klasse analysiert werden. Die Schiler
kreuzen zu verschiedenen Aussagen das passende Smiley an. Der Lehrer wertet den Fragebogen aus
und présentiert den Kindern das Ergebnis. Auch so ldsst sich Uber die Probleme, die Wahrnehmung der

Kinder und ihre Gedanken dazu ins Gespréich kommen.

Als Konsequenz daraus ist die Frage interessant, welche Lésungsvorschlége die Kinder selbst fur die
genannten Probleme haben. Dazu kénnen sie allein oder in Partnerarbeit Lé6sungen notieren und vor-

tragen oder zur Auswertung beim Lehrer abgeben.

Nachdem die Lésungsméglichkeiten vorgestellt und besprochen wurden, kann die Klasse eine Zielver-
einbarung treffen. Darin wird festgehalten, an welchem Problem wie gearbeitet werden soll, welche
Lésung angestrebt wird und wann Gberpruft wird, ob das Ziel erreicht wurde.

Fragebogen zu Gewalt in der Klasse

©

©

©

In meiner Klasse sind alle Kinder freundlich.

In meiner Klasse sind Kinder unhoflich.

In meiner Klasse drgern manche Kinder andere.

In meiner Klasse beschimpfen sich Kinder.

In meiner Klasse sind alle Kinder befreundet.

In meiner Klasse gibt es kdrperliche Gewalt.

In meiner Klasse gibt es Regeln zum Umgang miteinander.

In meiner Klasse halten sich die Kinder an die Regeln.

Meine Lehrerin oder mein Lehrer achtet auf die Einhaltung der
Regeln.

In meiner Klasse gibt es Folgen, wenn sich Kinder nicht an die
Regeln halten.

Ich gehe gern in meine Klasse.

Ich habe oft Streit mit anderen.

Ich kldre meinen Streit friedlich.

kann.

Die Kinder in meiner Klasse wissen, wie man Streit friedlich l6sen

Die Kinder in meiner Klasse l6sen Streit friedlich.
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VIl Streit friedlich klaren
Lésungsvorschlége
-
Problemlésungen
Far die Probleme in meiner Klasse schlage ich Folgendes vor:
L

Zielvereinbarung

-
Zielvereinbarung der Klasse
Wir, die Klasse , wollen an folgendem Ziel arbeiten:
Dazu wollen wir Folgendes beachten:
An diesem Termin schauen wir, ob unser Ziel schon erreicht worden ist:

\_
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