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1 Zahlen bis 1000

Das Tausenderfeld

Linus spielt im Tausenderfeld. Wo hdngen seine Bilder?
Ergdnze die Zahlen und fllle die Tabelle aus.
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1 Zahlen bis 1000
Einer, Zehner, Hunderter
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1 Zahlen bis 1000

Zahlen auf dem Zahlenstrahl

Linus schaut beim Zahlentreffen zu. Schreibe unten auf, welche
Zahlen die blauen und roten Pfeile treffen.

250 260

580 590 610

Treffer blaue Pfeile Treffer rote Pfeile

44,

1117 ~\W 7~




1 Zahlen bis 1000

Vorwdrts und riickwdrts zdhlen

Zahle vorwdrts und ruckwadarts. Finde die 4 Losungszahlen.
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1 Zahlen bis 1000

Zahlen ordnen

Ordne alle Zahlen nach der Groéf3e. Trage die
Lésungsbuchstaben ein. Schaffst du es gleich im 1. Versuch?

s o

758

629 241 407 Eﬂ 926
217 470 071 653
Erster Versuch Zweiter Versuch
1. 123 C 1.

2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.
6. 6.
7. 7.
8. 8.
9. 9.
10 10
11 11.
12 12.
13 13.

Tipp: Suche
zuerst alle Zahlen
mit 1 Hunderter und ordne
sie. Suche danach alle
mit 2 Hunderter usw.

Losungswort:
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1 Zahlen bis 1000

Vorgdnger und Nachfolger

Finde jeweils Vorgdanger (V) und Nachfolger (N),
Vorgdnger-Zehner (VZ) und Nachfolger-Zehner (N2),
Vorgénger-Hunderter (VH) und Nachfolger-Hunderter (NH).
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1 Zahlen bis 1000

Aufrunden und abrunden

n Runde die Zahlen auf oder ab.
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Runde

W abrunden aufrunden WJ
. 30

zum ndchsten Zehner auf,

Runde
Zehnerzahlen

wenn der Einer
5 oder gréper

Hunderterzahlen
zum ndchsten Hunderter auf,
wenn der Zehner
5 oder groper ist.

abrunden

100[13€6
258 300
4 7 9
7 4 8
9 6 3
8 3 5
4 7 9
5 4 6
9 1 8
7 2 3
8 6 1
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1 Zahlen bis 1000

Vermischte Aufgaben

Wie heif3en die Zahlen? Notiere sie rechts.

oW

Zahle vorwarts.

989

< oder >? Setze ein.

898 998 498 894
36 663 532 752
345 109 239 238
444 264 718 500
Ordne nach der Grofe.
438 883 642 524 348 213

Runde auf und ab: links zum Zehner, rechts zum Hunderter.

abrunden aufrunden  abrunden aufrunden
4 7 12 1
5 1 7 89
8 8 9 19
6 2 3 9 8
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Addiere die Zahlen in mehreren Schritten.

1.] Méglich- 625 + 197 =

keit 625 + 100 = 725
725+ 90 = 815
815+ 7 = 822

" 3
12.] Méglich- 625 +197 =
keit +100 +90 +7
625 —» 725 —» 815 —» 822

N
'3] Méglich- 625 + 197 =
keit 625, 725, 815, 822

2 76 + 35 6 =

Es gibt
3 verschiedene

Maglichkeiten. 3 4 9 + 5% 2

413 + 314 =




2 Grundrechenarten

Addieren in Teilschritten

Rechne die Aufgaben schrittweise.

15



Rechne alle Aufgaben und suche die passende
Uberschlagaufgabe.

Runde
Hunderterzahlen
auf Hunderter und
Zehnerzahlen auf

Du kannst
Aufgaben im Kopf
Uberschlagen, wenn du
mit gerundeten Zahlen
rechnest.

436 +8 7 = “Uberschlag:

N
w
(o)}
+
(00}
o
a0
[N
(o)}
I
o
o
+
O
o
Il
I
(e}
o

6 78 +5 2 = Uberschlag:
: = 700+ 50 =

384+ 78 = Uberschlag:

856 + 95 = Uberschlag:

58 9 + 4 3 = Uberschlag:
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,Lernen, ohne zu tuberfordern® -
das Erfolgsrezept!

» Mit kleinschrittigen und leicht verstandlichen
Ubungsaufgaben zum Erfolgserlebnis

» Kindderechte Illustrationen zum Selberausmalen
und -destalten sorgen fur mehr Spal3 beim Lernen

» Extra: lustige Sticker als Motivations- und
Belohnungselement

Das Wichtigste furs 3. Schuljahr:

» Zahlen bis 1000: Ubungen im Zahlenraum

» Schriftliches Addieren und Subtrahieren,
halbschriftliches Multiplizieren und Dividieren

» Rechnen mit GroBen: Langen, Zeit, Gewichte, Geld

» Geometrie: Flachen, Korper, Worfel, Symmetrie

Abgestimmt auf die aktuellen Bildungsplane der
Grundschule. Einsetzbar in allen Bundeslandern.

ISEN 978-3-411-87141-2
7.99 € (D} - 10.30 € (A)
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