
Der Flaschengeist

Schreibe die Wörter nach.

Schreibe die Geschichte ab.

Lies. Male zu jedem Satz ein Bild.

1 Omar findet
in einer Kiste
eine Flasche.

2 In der Flasche
befindet sich
ein Geist.

4 Omar überlegt: 

„Soll ich  

die Flasche öffnen?“

1

2

3

4

1 2

3 Der Geist ruft:
„Lass mich
bitte heraus!“

O>ma>r[ <fi>ndet 

<i>n <ei>ne>r[ Kiste

<ei>ne Flasche.

I>n <de>r[ Flasche

<b™fi>ndet <sich

<ei>n Geist.
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Beantworte die Fragen.

Was findet Omar?

Wie geht die Geschichte weiter?

Was ruft der Geist?

Was überlegt Omar?

Spielt.

Erzählt.

Schreibt die Geschichte auf.
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a

b

c

a

b

c

4

Kiste

Flasche

Geist

3 De>r[ Geist rÁft:

$Las≠ mich

<b⁄t˝e <he>råu≠!“

O>ma>r[ <üb™>r¬egt:

$So¬l <ich

<die Flasche <öƒf>ne>n?“

Seite 45
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Der Wolf und Rumpelstilzchen

zu Seite 40/41

zu Seite 42/43

63

Im Mitmach-Zirkus

Tina Zauberer Akrobaten Löwe

Zirkus

Wolf

W
al

d

Rumpel-
stilzchen

Hexe

Luka
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