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Undich
Professor Siebenkas!
Gemeinsam werden wir der
Bildergeschichte auf den
Grund gehen!

Lerntipps

» Verteile den Lernstoff auf einzelne Tage. Das beruhigt. Vorschlag:
1.Tag: Seite 2-8
2.Tag: Seite 9-14
3.Tag: Seite 15
4.Tag: Seite 16-22
5.Tag: Seite 23-29
6.Tag: Seite 30-35
7.Tag: Seite 36-43
8.Tag: Seite 44-47
9.Tag: Seite 48-51

10.Tag: Seite 52-55
11.Tag: Seite 56-57
12.Tag: Seite 58-59

Wenn du erfolgreich
lernen willst, darfst du nicht hilflos
herumschwimmen! Mit den richtigen
Lerntipps bewegst du dich - wie ich -
sicher Gber Strudel und
Klippen.

» Arbeite nie langer als 20 Minuten ohne Unterbrechung. Dann lege
eine Pause von 10 Minuten ein. Eine wirkliche Pause! Nicht lesen, nicht
fernsehen! Aber ein wenig Gymnastik (z. B. Uberkreuzbewegungen: die
rechte Hand berlhrt das linke Knie, dann die linke Hand das rechte Knie
und immer im Wechsel), ein Erfrischungsgetrank, leise, ruhige Musik
wadren jetzt genau das Richtige.

» Lies dirimmer auch die Musteraufsatze im Losungsteil gut durch.
Dadurch kannst du viel fir deine eigenen Aufsatze lernen.



Betrachte die folgende Bildergeschichte. | Y
Du begegnest einem guten Bekannten!

Gefallt dir die Geschichte?

Sicher hast du bemerkt, dass das Bligeleisen nicht so stehen kdnnte,
wie es der Zeichner dargestellt hat. Ich bitte dich um Verstandnis:
Bei der Geschichte kommt es vor allem auf den Witz an.

Achtung: Bitte nicht nachmachen wegen Brand- und Verbrennungs-
gefahr.
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2. Schritt: Die Arbeit beginnt. Frage dich genau, was zu sehen ist!
7 Was siehst du auf dem 1. Bild und was hdltst du fir das Wichtigste?

» Schreibe kurz auf.

8 Aufdem 2. Bild gibt es noch mehr zu sehen!

» Schreibe wieder kurz auf.

Wie geht’s nun
weiter, Herr Professor
Siebenkas?

— Ganz einfach,
.'s lieber Doggy! Du hast bisher "'-....

; beschrieben, was auf den beiden
i Bildern zu sehen ist. Das war wichtig. Aber
damit hast du die Geschichte noch nicht
) erzahlt. Dazu muss noch ein weiterer
., wichtiger Schritt getan -

T werden. o



Gut erzahlen kannst du lernen

Lass Personen sprechen: die wortliche Rede

Wer erzahlt, will, dass man ihm zuhort. Man hort gerne zu, wenn eine
Geschichte unterhaltsam ist. Dies ist zum Beispiel der Fall, wenn der
Erzahler mitteilt, was die Leute gesprochen haben (= wortliche Rede).
Darum geht es bei den folgenden Geschichten.

14 Kannst du die Bilder in die richtige Reihenfolge bringen?

» Schreibe die entsprechenden Ziffern in die Kastchen.
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15 Versuche dich in die Geschichte hineinzuhdren”. Diesmal mache ich es dir
noch leicht. Was die drei gesagt haben konnten, habe ich schon fiir dich
aufgeschrieben. Lies zuerst durch, was in den Sprechblasen steht.

» Ordne dann die wortliche Rede den einzelnen Bildern zu, indem du die
richtigen Nummern eintragst.

Komm sofort zum
Essen, und zwar ein

bisschen dalli! )
Bild
Erst fehlst du
und dann Papa. Das
darf doch nicht wahr
Bild sein!
Du sollst kommen,
Papa, und zwar ein
bisschen dalli! .
Bild
Immer wird
man beim Lesen
gestort!
Bild
Sag Papa, dass er
kommen soll.
Bild
Unser Sohn
kommt mal wieder
nicht zum Essen. Du
Bild musst ihn holen!
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Den Hohepunkt einer Geschichte gestalten

Was ist ein Hohepunkt? Ganz einfach: der wichtigste Teil einer Bilder-
geschichte. Der Hohepunkt kann spannend oder besonders lustig sein.
Er ist auf jeden Fall interessant.

Wenn du eine gute Bildergeschichte schreiben willst, dann solltest du dich
zundchst mit dem Hohepunkt beschaftigen. Deshalb ist bei jeder Bilder-
geschichte zu Uiberlegen: Wo ist der Hohepunkt?

Die folgende Bildergeschichte handelt von Herrn Kaiser, seinem Sohn
Fritz und dem Dackel Willi. Welches Bild oder welche Bilder zeigen den
Hohepunkt?
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Wie du bei den Losungen erfahren hast, ist ein Hohepunkt nicht plotzlich
da. Er wird vielmehr vorbereitet, entwickelt sich. Die Spannung einer
Geschichte steigt an wie eine Kurve.

W\

L4

Die Spannungskurve steigt langsam an und fallt rasch.

Beim Hohepunkt einer Bildergeschichte kommt es darauf an, dass
ausfiihrlich erzahlt wird.

Man schreibt, was man bei einer Geschichte sehen — horen - riechen -
schmecken - tasten oder fiihlen kann. Wie wichtig die Darstellung
von Gefiihlen ist, wirst du im Kapitel Gber den Héhepunkt erfahren.

32 Schreibe auf, was auf Bild 5 zu sehen ist. Denke daran, dass du genau
beschreiben sollst.
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